Nr.  Trick
1 "Mannchen" und "Ran" abwechselnd zwischen Beine
2 "Ran" am Mensch, wahrend Mensch sich dreht

3 "Ran" an verschiedenen Gegenstanden

4 4 Pfoten in kleinem Gegenstand

5 Am Hosenbein ziehen
6

K

8

9

Am Rucken liegen
An Gegenstand (z.B. Baum) springen
Auf den Rucken springen
Auf der Stelle hochspringen.
10 = Auf Kommando schiitteln
11 Aufrdumen
12 Ausdem Platz in die Verbeugung
13 Auseinem Becher trinken
14 ' Beinslalom
15  Beinslalom Rickwarts
16 = Criss/Cross Pfoten Uberkreuzen
17  Diagonale Flfse heben
18 | Drehen
19 = Drehungin derVerbeugung
20 | Durch die Arme springen
21 Eine Acht durch die Beine laufen
22 | Eine Gegenstand im Maul halten
23 Einen Gegenstand auf dem Kopf balancieren
24 | Einen Gegenstand bringen
25 | Einen Gegenstand hinter sich herziehen
26 | Einen Gegenstand mit den Pfoten halten
27 Elefantentrick
28 | Elefantentrick mit Hinterbeinen
29  Einen Ball anstupsen
30 | Farben unterscheiden
31  Feeton (FuRe)
32 Gegenstand auf Target ablegen
33 Gegenstande auf Wort unterscheiden
34 Geld aus Portmonai stehlen
35  Giblaut
36 Giveme Five
37 Give me Ten/ Mit beiden Pfoten einschlagen
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Nr.  Trick

38 | Handstand

39  Hase/Mannchen

40 | Hatschi-Taschentuch bringen

41  Hinterpfote geben

42 | Am Ball laufen

43 Humpeln

44 | Hund auf Target schicken

45 Hund und Mensch dreht sich

46 | Hundekuss auf die Wange

47  Skateboardfahren

48 | ineinem Koffer/ einer Kiste verstecken
49  Jacke ausziehen

50 | Karate Kick - Mit einem Hinterbein austreten
51  Fldstern

52 | Kopfablegen

53  Kopfzwischen die Vorderbeine stecken
54 | Kopfschitteln/ Nein sagen

55  Korpersprung

56 | Kriechen

57 Kuck Kuck

58 | Lebensmittel halten

59  Leckerlie-auf-der-Nase-Trick

60 | Leere Flaschein einen Behalter tun

61  Links/Rechts gucken

62 | Teppich ausrollen

63  Mitden Hinterpfoten auf FiRen stehen und nach vorne gehen
64 | Mit Fahne/ Tuch wedeln

65 | Nicken/ Ja sagen

66 Niesen
67  Parallele FUlke heben
68 | Peng

69  Pfote an Matte abputzen

70 | Ringe/ Becherstapeln

71 | Rolle

72 | Sparschwein futtern

73 Ruckwarts an Gegenstand hochgehen
74 | Ruckwarts Einen Gegenstand umrunden
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Ruckwarts einparken "Home"
76 | Ruckwarts gehen
77 Rickwarts um den Menschen
78 | Schamdich
79  Schleichen
80 | Seilchen springen
81  Seitwarts gehen
82  Sichselbst zudecken
83  Sleepy- ein Kissen bringen und sich drauf legen
84 | Spanischer Schritt
85  Sprung Uber die Arme
86 | Steh
87  Stopp aus der Bewegung
88 | Tip-Tap (Pfoten aufheben)
89  Toten Hund aufheben
90 | Turzu machen
91  Um einen Gegenstand laufen
92 | Untertauchen
93  Verbeugung/Diener
94 | Verstecken (Hinter z.B. Wand hervorschauen)
95  Von Frontins Fufd
96 | Winke Winke
97  Zahne zeigen
98 | Zunge zeigen
99  Zwischen den Beinen in verschiedene Richtungen mitlaufen
100 = Zwischen den Beinen mitlaufen
101 Slalom auf allen Vieren
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